
身の丈（身長）／7尺（約212cm）　
目方（体重）／42貫（約157kg）
打撃力（パンチ力）／8000貫（約30t）
蹴力（キック力）／1万666貫（約40t）
飛跳力（ジャンプ力）／ひと飛び38間（約69m）
早がけ（走力）／1町（約100m）を5秒で走る

SPEC

免
許
皆
伝
を
受
け
、
正
式

な
鬼
に
な
っ
た
ば
か
り
の

若
手
の
鬼
で
、
変
身
前
の

コ
ー
ド
ネ
ー
ム
は
ト
ド
ロ

キ
。
音
撃
弦
を
使
用
し
た

接
近
戦
を
行
う
。

 

仮
面
ラ
イ
ダ
ー
轟
鬼

戦
国
時
代
に
て
、
変
身
音
叉
で
変
身
を
行
う
鬼
た
ち
が
共
通

し
て
使
用
す
る
刀
。
自
身
の
変
身
音
叉
を
呪
術
に
よ
っ
て
変

形
さ
せ
た
も
の
で
、
高
い
切
断
力
を
持
つ
。

斬鬼が身につけている装備帯。当初は雷轟を装備して
いたが、引退とともに雷轟を轟鬼に譲ったため、復帰
の際は新たに音撃震 斬撤を装備することになった。

轟鬼が、師匠の斬鬼から譲り受けた
ギター型の音撃武器。剣としての機

合体させることで烈雷が
音撃モードに移行。６本
の弦は音撃を鳴らす際に
使用する。

轟鬼が装着している装備帯。変身道具の変身鬼弦 音
錠がブレスレット型のため、腰にはディスクアニマル
のみを装備。正面には音撃震 雷轟を装着している。

 装備帯

 音撃弦 烈雷

 装備帯

夏の魔化魍に対応す
るため、轟鬼が使用
した音撃棒。烈雷と
同様に斬鬼から受け
継いだもの。

 音撃棒 落雷
 雷神

 

変
身
鬼
弦 

音
錠

 

音
撃
真
弦 

烈
斬

 

変
身
鬼
弦 

音
枷

 

装
備
帯

轟
鬼
へ
の
変
身
に
使
用
す
る
道
具
で
、
左
腕
に
装
着

す
る
。
小
型
の
鎖
で
繫
が
れ
た
リ
ン
グ
を
引
く
と
３

本
の
弦
が
出
現
。そ
れ
を
弾
く
こ
と
で
変
身
を
行
う
。

轟
鬼
に
譲
っ
た
烈
雷
の
代
わ
り
と
し
て
、
復

帰
し
た
斬
鬼
が
新
た
に
使
用
す
る
音
撃
弦
。

最
新
型
の
音
撃
武
器
で
、
斬
徹
を
取
り
付
け

る
こ
と
で
音
撃
モ
ー
ド
に
な
る
。

斬
鬼
へ
の
変
身
に
使
用
す
る
変
身
鬼

弦
。
轟
鬼
の
音
錠
は
収
納
さ
れ
て
い

る
弦
の
色
が
赤
な
の
に
対
し
、
こ
ち

ら
は
金
と
な
っ
て
い
る
。

収
納
し
た
状
態

裏
面

剣撃モード

剣撃モード

音撃モード

音撃モード

能を持ち、斬撃で敵を弱ら
せ、ギターをかき鳴らすよ
うに音撃を流し込む。

全長／4.3m　全幅／1.815m　
全高／1.79m　最高速度／200km/h

SPEC

トドロキが、魔化魍の出現地
点に向かう際に使用する車
両。もともとは鬼を引退した
ザンキが使用していた。

免許皆伝前の鬼に与えられ
る、音撃を放つ機能がない零
式がセットされている。

免許皆伝前の、正式な鬼とし
ての名前が与えられていなか
った頃の轟鬼の姿。

轟鬼の師匠。轟鬼が
正式に鬼になると同
時に引退し彼のサポ
ーターになるが、
後に復帰した。

零式装着状態

戸
田
山
変
身
体

仮
面
ラ
イ
ダ
ー
斬
鬼

音撃震装着状態

音撃震装着状態

収納した状態

 音撃震 雷轟
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